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1. Software Engineering Tutor

Software Engineering Tutor es una herramienta CASE destinada a prestar
apoyo al Ingeniero del Software a la hora de construir modelos de dominio y casos de
uso.

Las caracteristicas funcionales de la herramienta SET se centran
fundamentalmente en los conceptos siguientes:

e Un asistente de modelado como mecanismo de apoyo a la construccion de
modelos

e Un repositorio centralizado con casos de estudio de ejemplo

e Compatibilidad con otras herramientas CASE

e Interfaz de usuario basada en diferentes vistas del modelo en construccion
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2. Entorno

El entorno principal de SET presenta cuatro vistas del modelo en que se esta
trabajando:

Vista Modelo
Vista Diagrama
Vista Propiedades
Vista Consola
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Figura 1: Entorno principal de SET
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2.1. Vista Modelo

Se muestran todos los elementos del modelo en el que se esta trabajando en
forma de arbol, de manera que estan perfectamente clasificados y jerarquizados.
Asociada a esta vista hay una barra de herramientas en la cual el usuario tiene
disponibles algunas opciones de gestion del modelado, como la creacion y
eliminacion de elementos.
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Figura 2: Vista Modelo
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2.2. Vista Diagrama

Contiene la superficie de dibujado en la que se muestra una representacion del
modelo en uso en forma de diagrama. Algunos parametros pueden ser ajustados
directamente mediante la vista de diagrama, como la posicion de los elementos.

Es posible personalizar tanto el zoom como el tamafio de la superficie de
dibujado, mediante las opciones "Zoom™ y "Tamafio de lienzo" del menu contextual
asociado a las vistas Modelo y Diagrama.
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Figura 3: Vista Diagrama
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2.3. Vista Propiedades
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En esta vista apareceran en todo momento las propiedades del elemento
seleccionado, ya sean modificables o no. Se listara la totalidad de las propiedades
junto a sus respectivos valores actuales en una tabla con dos columnas. Todos los
parametros cuyos valores sean susceptibles de ser modificados podran ser ajustados
manualmente en la vista Propiedades. La seleccion de un elemento puede realizarse
tanto en la vista Modelo como en la vista Diagrama, haciendo clic sobre el elemento

a seleccionar.
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Figura 4: Vista Propiedades




2.4. Vista Consola

Consiste en una consola de texto de solo lectura en la cual se va dejando
constancia de cada accion relevante relacionada con el proyecto en uso. En la vista
Consola quedaran patentes las modificaciones que se lleven a cabo sobre los
modelos de datos, las ocasiones en que se guarde el trabajo realizado e incluso los
errores que se produzcan realizando operaciones sobre el proyecto en uso.
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Figura 5: Vista Consola
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3. Gestion de proyectos

En SET se trabaja con proyectos. Un proyecto es un fichero de datos que
contiene informacion sobre los modelos de dominio y casos de uso elaborados a partir
de un determinado problema o negocio. Los proyectos llevan también asociados unos
datos de cabecera que son proporcionados por el usuario en el momento de ser creados,
y gque posteriormente pueden modificarse desde la ventana de Propiedades del proyecto:

Nombre del proyecto

Autor o autores del modelado

Fecha de creacion

Version

Descripcion

Enunciado del problema que resuelven

3.1. Crear un proyecto nuevo

Para crear un proyecto se puede seleccionar el elemento "Nuevo proyecto” en el
menU Archivo, o bien desde la barra de herramientas. Al hacerlo, se muestra un
cuadro de dialogo en el que se facilitaran los datos de cabecera del proyecto que va a
ser creado:

Nuevo proyecto 5]

Mombre:

MHuevo

Autorfes:

Wersidn:

Fecha de creacidn:

21/10/2008 v

Descripcion;

(& Crear proyecto en hlanco

(O Crear proyecto a partir de una plantilla

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 6: Cuadro de didlogo de "Nuevo proyecto”
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En la parte inferior del cuadro de didlogo se indica si el nuevo proyecto sera
creado en blanco (sin contenido) o se partira de una plantilla predefinida. En este
altimo caso, aparecera un nuevo cuadro de dialogo en el que se dara la opcion de
seleccionar la plantilla que servira como punto de partida para desarrollar el
modelado.

Selecinar plantilla

3 Local (Disco durs) D .

angrovasn vy R
(& Ramoto (Repositono de planslios)

Gestitn de una biblioteca Babales
Ernatlo Hemndedar
Gesbha de una bbhoteca Daved Sieira 5 dneber
.: hl’umm. Aragiin
Eragncisde dad probisms el
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chibrbs g bdont s ega o Ry Dablotec p ur destnpialn g pu ertade, adomid. .m0
pustde 1o pietbans & k34 5000 de e meia Los Bos benen un tikds, f subieed, unad
wadiborial, un rdmenn g sdcidn g una lechs de sdioiin Loy Beos esbin clesficsdos por Frachag da crescain
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Figura 7: Cuadro de didlogo de seleccion de plantilla

En el momento de seleccionar una plantilla se presentan dos posibles origenes:

e Local. Plantillas alojadas en el disco duro

e Remoto. Plantillas alojadas en el repositorio web de plantillas, para cuyo
acceso se requiere una cuenta de usuario. Los datos de configuracion de
acceso al repositorio de plantillas se proporcionan desde la ventana de
Preferencias - [Repositorio de plantillas]
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3.2. Guardar un proyecto

Para guardar un proyecto en el que se esté trabajando, basta con seleccionar la
opcién "Guardar proyecto” desde el mend Archivo o la barra de herramientas.
Ademés de esto existe la posibilidad de utilizar la funcién de autoguardado,
configurable desde la ventana de Preferencias - [General], de manera que cada vez
que transcurra el intervalo de tiempo indicado el proyecto en uso sera guardado de
forma automaética (cada evento de autoguardado quedara registrado en la vista
Consola).

3.3. Abrir un proyecto existente

Para abrir un proyecto que ha sido guardado anteriormente se seleccionara la
opcidén "Abrir proyecto™ desde el menu Archivo, o desde la barra de herramientas.
Una vez abierto el proyecto, se podra trabajar sobre él.
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4. Desarrollo de modelos

Puesto que el desarrollo de modelos es la principal finalidad de Software
Engineering Tutor, existen diferentes posibilidades a la hora de comenzar con una
operacion de modelado:

o Utilizar el asistente de modelado que incorpora la aplicacién
e Personalizar manualmente el modelado

Obviamente no es necesario acometer la elaboracion completa de los
modelos siguiendo estrictamente uno de los dos caminos sino que pueden ser
combinados, de manera que en todo momento puede seguirse un método u otro para
realizar una operacion determinada.

A modo de sugerencia, puede decirse que el asistente esta mas encaminado a
la construccion del modelo y las opciones manuales son las que van a permitir al
usuario personalizar y organizar los diagramas a su gusto para dar el acabado final al
modelo.

4.1. Mediante el asistente de modelado

El asistente de modelado se mostrara de forma automatica al crear un nuevo
proyecto si la opcidn correspondiente estd seleccionada en la ventana de
Preferencias - [General] (por defecto si lo estd). Ademas de esto es posible
acudir al asistente en todo momento:

e Seleccionando la opcion "Asistente de modelado™ en el mend Ver o en la
barra de herramientas
e Mediante la combinacion de teclas Ctrl+Alt+M

sishente de modelsdo - 1.1.1. Lists de categorias =

Resunen | Infmacidn

Asistente de modelada

1. Hedslo de dominic

1.1, Clases eoncepluales Categoria: |Dbjetos tangiles o fisicos b
B ke ki e Ejernplos:  Avidn, Asiento, Bllete, Equipaie, Tarsta de embarque

1.1.2. Clases candidatas

1.2, hsociaciones | avterion coteqeris | | Sipsecte categeris |

1.3, Atributos.

1A, Superclxses ¥ subclaces Clase ickentificacs: |

1.5, Relaciones todo-parte

L6, Divisitn en paquetes

Deessripcitn:
2. Modelo de caiod de usa
2. 1. Actores
2.2, Redaciores entre Arbonss Afiadic ol modelo
2.3, Camos de uso
2.4, Relacionss entre Casos e uso
2.5. Divisidn en paquetes

[ccm ”Shg.un!u:-:-] [ Cormar ]

Figura 8: Asistente de modelado
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El asistente de modelado presenta en todo momento cuatro elementos:

e Resumen. En él aparece un esquema con todos los pasos de que consta el
asistente

e Informacién. Contiene la informacién necesaria para llevar a cabo la
operacion correspondiente, cuando procede

e Zona de operacidn. Es la parte funcional, donde el usuario realizara las
tareas oportunas para avanzar en el modelado

e Controles de navegacion. Los botones Siguiente, Anterior y Cerrar,
situados en la parte inferior de la ventana

4.2. Personalizado

El asistente de modelado pretende conducir al Ingeniero del Software hacia
la construccion de modelos, pero todas las acciones que tienen lugar mientras se
estd haciendo uso del asistente pueden ser realizadas también de forma manual.

De hecho, lo méas habitual serd personalizar un modelo una vez construido
aunque se haya elaborado integramente utilizando el asistente de modelado,
especialmente en lo que se refiere a su representacion grafica en forma de
diagrama.

Para realizar las operaciones necesarias con respecto a un modelo estan
disponibles:

e La barra de herramientas de la vista Modelo

e Lal lista de propiedades y valores en la vista Propiedades

e El menu contextual asociado a las vistas Modelo y Diagrama

e Larespuesta al teclado de las vistas Modelo y Diagrama

e Las posibilidades de operacion con el raton en la vista Diagrama

4.2.1. Modelo de dominio

Crear una clase

Se puede crear una clase nueva en un modelo de dominio de dos
maneras:

e Mediante el boton "Nueva clase”, en la barra de herramientas de
la vista Modelo

e Haciendo clic con el boton derecho del ratén sobre el diagrama, y
seleccionando la opcion "Nueva clase”
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Ajustar los parametros de una clase

Para ajustar las propiedades de una clase en primer lugar debe ser
seleccionada, ya sea haciendo clic sobre ella en la vista Modelo o en la
vista Diagrama. Una vez seleccionada, apareceran en la vista Propiedades
todos los pardmetros modificables, que son:

Nombre

Descripcion

Paquete al que pertenece

Lista de atributos (con la clase seleccionada s6lo pueden
modificarse sus nombres)

e Silaclase es abstracta

e Posicion

e Tamafio

e Restricciones de especializacion (ver “Casos particulares de
relacion”)

Ajustar la apariencia de una clase

Se puede ajustar la posicion de una clase:

e Con la clase seleccionada, manualmente desde la vista
Propiedades

e Arrastrandola con el ratdn (clic mantenido + desplazamiento)

e Utilizando las flechas del teclado (el desplazamiento por teclado
se puede configurar en la ventana de Preferencias - [Diagramas de
clases])

Se puede ajustar el tamafio de una clase:

e Manualmente desde la vista Propiedades

e La altura se calculard de forma automatica si en la ventana de
Preferencias - [Diagramas de clases] esta activada la opcion
"Ajuste automatico del tamafio de las clases"

También se puede personalizar el aspecto de una clase seleccionando los

colores y fuentes deseados desde la ventana de Preferencias - [Diagramas
de clases].
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Crear un atributo

Habiendo seleccionado una clase cualquiera, se le puede afiadir un
atributo:

e Mediante el botdén "Nuevo atributo™, en la barra de herramientas
de la vista Modelo

e Haciendo clic con el boton derecho del ratdén sobre la clase, y
seleccionando la opcion "<Clase>: Nuevo atributo"

Crear una relacion

Para establecer una relacion entre clases, hay varias posibilidades:

e Utilizar el botdn "Nueva relacion" de la barra de herramientas en
la vista Modelo

e Hacer doble clic sobre una de las clases participantes

e Hacer clic con el boton derecho del raton sobre una de las clases
participantes, ya sea en la vista Diagrama o en la vista Modelo, y
seleccionar la opcion "Nueva relacion”

De esta manera aparecerd el siguiente dialogo, en el que se
proporcionaran los parametros que van a definir la nueva relacion:

Nueva relacidon %]
Clase arigen:
| [0] - ClazeQrigen w |
Claze destino:
| [1] - ClageDestino b |

Tipo de relacion;

|Asociacio’n b |

ultiplicidad:
|1 v| |EI v|

[Descripcidn)
| |

[Ral arigen]

| |
[Rial destino]

[ Areptar ] l Cancelar l

Figura 9: Dialogo de creacion de relaciones
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Los tipos de relacion que pueden establecerse son:

Asociacion

Agregacion

Composicion
Generalizacion/especializacion
e Dependencia

Ajustar los pardmetros de una relacién

Una relacion puede ser seleccionada desde la vista Diagrama o bien
desde la vista Modelo, haciendo clic sobre ella. Una vez seleccionada, en
la vista Propiedades pueden ser ajustados los pardmetros que le fueron
asignados en el momento de crearla:

e Tipo de relacion
e Descripcion

e Multiplicidades
e Roles

Ademas de eso es posible ver y, en el caso de las asociaciones, modificar,

la directividad o navigabilidad de la relacion. También se puede utilizar
un atributo calificador (ver “Casos particulares de relacion™)

Ajustar la apariencia de una relacion

--- Puntos de inflexion ---

Por defecto las lineas de relacion apuntan hacia el centro de las clases,
salvo en los casos de relaciones todo-parte, donde buscaran anclarse en
uno de los lados. Para personalizar el recorrido de una linea de relacion
se utilizan los puntos de inflexion. Para establecer un punto de inflexion,
hacer clic con el botdn derecho sobre la linea de relacion y seleccionar la
opcion "<Relacion>: Establecer punto de inflexion". Acto seguido, el
puntero del ratdn se situara en el lugar donde se desea establecer dicho
punto y se confirmara mediante un clic, esta vez con el boton izquierdo.

Clases ClaseB

Figura 10: Linea de relacion personalizada con tres puntos de inflexion
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También se puede hacer que el origen de la linea con respecto a una clase
no esté dirigido hacia su centro. Para ello se creard un punto de inflexion
justo en el punto del que se desea que parta la linea:

Claseh ClaseB

Figura 11: Linea de relacién con el punto de destino modificado

La posicion de un punto de inflexidn se puede modificar seleccionandolo
y arrastrandolo con el raton, y también utilizando las flechas del teclado
una vez que ha sido previamente seleccionado con un clic de ratén. Para
eliminar los puntos de inflexion de una linea de relacion, basta con hacer
clic con el botdn derecho sobre ella y seleccionar la opcién "<Relacion>:
Eliminar puntos de inflexion™.

NOTA: los puntos de inflexion se van creando de forma consecutiva
desde el punto de origen (clase origen) hacia el punto de destino (clase
destino)

--- Alinear clases ---

Es posible alinear las clases derivadas de forma automaética en los casos
de especializacion multiple como este:

Fadre

Hijos HijoB

Figura 12: Caso de especializaciéon multiple (una clase padre, dos clases hijas)
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Para ello, hacer clic con el bot6n derecho sobre la clase padre y
seleccionar la opcion "<Clase>: Alinear clases derivadas”. El resultado
sera el siguiente:

-
—

<

(b Figura 13: Alineacion automatica de clases derivadas

Q=

] Esta operacion puede realizarse de la misma manera cuando se trata de
. relaciones todo-parte (agregacion o composicion):

)
=

Figura 14: Alineacién automatica de clases agregadas
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Casos particulares de relacion

--- Clase asociacion ---

Para crear una clase asociacion, seleccionar la opcion "Clase asociacion™
como tipo de asociacion en el cuadro de dialogo de Nueva relacion (ver
“Crear una relacion”).

Clased ClaseB

ClaseAsociacidn

Figura 15: Clase asociacion

--- Asociacién subset ---

Una vez que dos clases estan relacionadas mediante una asociacion, el
intento de crear una segunda asociacion entre ellas provocard que
automaticamente se pregunte al usuario si desea que la nueva asociacion
sea un subset de la primera: en caso afirmativo se creara una asociacion
subset; en caso contrario se creard una nueva asociacion independiente.

Clases ) ZlaseB

{subset} |
1

Figura 16: Asociacion subset
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--- Relacion de generalizacion/especializacion con restricciones ---

Para indicar restricciones en una relacion de
generalizacidn/especializacion cuando varias clases derivan de una, basta
con seleccionar la clase padre y establecer las restricciones necesarias en
la vista Propiedades (disjoint, overlapping, complete, incomplete).

Padre

{dizjoirt, complete}

Hijos, HijoB

Figura 17: Especializacion con restricciones

--- Atributo calificador ---

Se puede utilizar un atributo calificador en una relacion. Para ello se
seleccionara la relacion y en la vista Propiedades se asignara un valor en
la propiedad "Calificador”, con lo que aparecera el atributo ensamblado a
la clase de origen de la relacion.

Clases

Atribto

*

0.1

ClazeB

Figura 18: Asociacién con atributo calificador
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Eliminar un elemento

Para eliminar un elemento:

e Utilizar el botdn "Eliminar elemento” en la barra de herramientas
de la vista Modelo

e Hacer clic con el boton derecho en la vista Diagrama o la vista
Modelo y seleccionar la opcion "Eliminar elemento™ del menu
contextual

e Estando el elemento seleccionado, pulsar la tecla Suprimir

Resaltar aspectos interesantes del modelo

Una funcion que puede resultar de utilidad es la de clasificar los puntos
de interés relativos al modelo de dominio en que se esta trabajando. Para
hacer esto, la aplicacion ofrece una interfaz a la que se accede utilizando
el menu contextual de las vistas Modelo y Diagrama (clic con el boton
derecho) y seleccionando la opcidn "Puntos de interés":

Models de dominio: puntos de interés

W General: Tilulacidn
8 General:FlanE studios
B e : b [ General Asignatura
——— I General AsignaturaCurso
.E| maotivo de la SE'PHﬂCH"l entre lxy clages Tll.iaci\'.uny Iy ﬂﬁenerul::ﬁeferem:la
Flank studios &5 posieblar s scocsscidn da vanos planes de M Genaral Autor
sl o und it lhulackie, an |8 necesidsd de nslancia B9 General-Protesar
v Frury liacain por cada plon de eshados, persto quely I Cereral Temasio
—— M General: Tema
= T— e 8 General-Examen
udaciten I8 General: Becurso
I loesgesk-PhoriE stcfion |E| I General Avizso
l Musvo punio de rbenés I | Ebmng punio de mbenés | T

Figura 19: Interfaz de clasificacién de puntos de interés

Para cada punto de interés creado, hay que definir las siguientes
caracteristicas:

e Nombre que lo identifica
e Descripcion o explicacion
e Lista de clases implicadas

La verdadera utilidad de esto reside en la generacién de informes, en los

que opcionalmente se puede incluir un apartado dedicado a resaltar los
puntos de interés del modelo de dominio (ver “Generar un informe”).
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4.2.2. Modelo de casos de uso

Crear un actor

Para crear un nuevo actor en un modelo de casos de uso, una vez situados
en el subsistema en el que se quiera ubicar:

e Utilizar la opcion "Nuevo actor” en la barra de herramientas de la
vista Modelo

e Hacer clic con el boton derecho en la vista Diagrama o la vista
Modelo y seleccionar la opcion "Nuevo actor"

Crear un caso de uso

Para incluir un nuevo caso de uso en un modelo de casos de uso:

e Seleccionar la opcion "Nuevo caso de uso™ en la barra de
herramientas de la vista Modelo

e Utilizar el menu contextual de las vistas Diagrama y Modelo: clic
con el boton derecho, opcidn "Nuevo caso de uso”

Documentar un caso de uso

Para documentar un caso de uso, hacer clic con el boton derecho en la
vista Diagrama o la vista Modelo sobre un caso de uso y seleccionar la
opcion "<Caso de uso>: Documentacion”. Con ello se mostrard un
cuadro de didlogo que va a permitir gestionar la documentacion del caso
de uso seleccionado:

Coso de wio "Sacar dinera’ - Document acidn

1. Elicasa de uso comienza csando el actor 'Clienie® selecoana la opcidn de *Sscer dingm®
2. El ssstema colicita al "Cliente’ la cantdad
3. EI"Cliente" intofecs la cantided deceada

4, Si la canbdad excade los 00 euwros
=3 S denigge la opeaaciny se vushe al paso 2

5. El ssstama proporncions al *Cliente’ ln cantidad especilicada

Paserd
) Almce pasn e
O Insenar paso [esorpoadn I (=) Aeean
) Edear paso o =
1) Buchs "rianla”
) Suprimir paso ) Bucle"pare”
Al pan

Figura 20: Cuadro de didlogo para la gestion de documentacién de casos de uso
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Crear una asociacion actor-caso de uso

El cuadro de dialogo que sirve para establecer relaciones se muestra
seleccionando la opcion "Nueva relacion™ en la barra de herramientas de
la vista Modelo o en el mend contextual de las vistas Diagrama y
Modelo, o bien haciendo doble clic sobre el actor o el caso de uso
implicados en la relacion.

Una vez en ese punto, seleccionar como elemento origen el actor que
participara en la asociacion y como elemento destino el caso de uso:

Nuewa relacidn 3]

Elementa origen:

() Actar | [0] - Actar “ |

() Caso de uzo

Elemento desting:
() Actar

(%) Casode usa [0] - Cazollzo b

Tipo de relacion:

|Asociacién v |

[ Aceptar l [ Cancelar ]

Figura 21: Proceso de creacion de una asociacion actor-caso de uso

Crear una relacién entre casos de uso

El cuadro de didlogo que sirve para establecer relaciones se muestra
seleccionando la opcion "Nueva relaciéon™ en la barra de herramientas de
la vista Modelo o en el menlu contextual de las vistas Diagrama y
Modelo, o bien haciendo doble clic sobre cualquiera de los casos de uso
implicados en la relacion.

Dentro del cuadro de dialogo, habra que seleccionar casos de uso tanto en
elemento origen como en elemento destino, asi como especificar el tipo
de relacion que se pretende establecer (generalizacidn/especializacion,
extension o inclusion):
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Mueva relacidn 3]

Elementa arigen:

() ictar

() Caso de uso | [0] - Cazallsol w
Elemento desting:

) Actor

(%) Caso de uso | [1]- Casolzo2 v

Tipo de relacion:

| Estenzian b |

I Aceptar ] [ Cancelar l

Figura 22: Proceso de creacion de una relacion de extension entre casos de uso

Ajustar los pardmetros de una relacién

Las relaciones en un modelo de casos de uso no llevan consigo una
descripcion visible salvo las etiquetas de estereotipo de las relaciones de
extension e inclusién, puesto que con su mera existencia ya aportan la
semantica suficiente al modelo.

Un caso especial es el de las relaciones de extension entre casos de uso,
en las que se debe indicar en qué punto de la secuencia del caso uso base
se realizara (o podria realizarse) el caso de uso extensor. Esto puede
hacerse seleccionando la relacién de extension y dando valor a su
propiedad "Punto”, con lo que aparecera representado el punto o puntos
de extension en el interior del caso de uso base.

Gestion de subsistemas

A diferencia del modelo de dominio, que siempre va a ser representado
en un unico diagrama, la division del modelo de casos de uso en
subsistemas si es relevante a la hora de ser representado. Asi, se dibujara
un diagrama independiente por cada subsistema.

Para trabajar sobre un subsistema en concreto, basta con seleccionar el
propio subsistema o bien alguno de los elementos que contiene desde la
vista Modelo.

Para mover un elemento desde un subsistema a otro: seleccionarlo y
modificar su valor en la propiedad Paquete, en la vista Propiedades,
donde aparecera una lista de todos los subsistemas que hay en el modelo
para elegir.
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Figura 23: Representacion de los diferentes subsistemas de un modelo de casos de uso
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5. Operaciones con proyectos

Una vez finalizado el proceso de modelado, cuando el proyecto ha sido
elaborado completamente, es factible plantearse como sacar partido a su contenido.
Basicamente existen tres posibilidades dada esta situacion:

e Generar una plantilla
e Generar un informe
e Exportar un modelo

5.1. Generar una plantilla

Al igual que se puede utilizar una plantilla como punto de partida en el momento
de crear un proyecto (ver “Crear un proyecto nuevo”), también es posible generar
una plantilla a partir de un proyecto que tenga un minimo de contenido
aprovechable.

En principio, lo Unico que debe indicarse (que no pertenece al contenido del
proyecto) es el estado de desarrollo de los modelos de dominio y casos de uso. En
caso de que alguno de ellos esté vacio, automaticamente sera considerado como tal.
Los estados de desarrollo posibles para un modelo que contenga algo de
informacidn son planteado, elaborado y completo.

Para acceder a la interfaz de generacion de plantillas, seleccionar en la barra de
herramientas o el mend Proyecto la opcion "Generar plantilla™.
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Generar plantilla =

Propiedades generales de la plantilla:
Hisrmibes Gastbn de una biblobaca Facha  ZA0/2008 ~
Baled Esnssio Hemmdndar, Duned Swta S dechez, Tomés Montena Rpol, Jes ergain 100 -
Diecperipeain | Gecbn de una bsbobaca

Enuncindo del problema cuyna solucidn propone la plantilla:

Una biblioteca contiene ejemplaes de librog, Cada ejemplar bene un codigo que e distinio para todos =~
los libros de la biblioteca v una desoipcidn de su estado; ademés puede ser prestado alos socios de

la resma. Los libras ienen e lillo, nadones, une addonal un nimens de edicsbny una fecha de

edicidn, Log Bbros estén clasificados portemas (ciencia - iccion, matematicas, elc).

Adembs, exisle un conjunlo de socios de los que se guarda un ndmeno de 000, nombre, prirmery

Estado de desamollo del modelado:

?MM
- ehotecs &
B =
T O s ) Plartesds = {7} Plantaada
— —— ) Elnceada "'_“_'" (%) Elsboado
[ — (&) Cormpletn o= (} Completn
- " - =
heodeha de dominio Modala de casos de uso
| Aceprar | [ Comcalw |

Figura 24: Interfaz de generacion de plantillas

Una vez generada la plantilla, podra utilizarse como base para desarrollar futuros
proyectos.

5.2. Generar un informe

Uno de los puntos clave de Software Engineering Tutor es la generacion
automatica de informes a partir de un proyecto.

Para personalizar el contenido del informe, se proporciona un cuadro de dialogo
en el que ademas se permiten cargar y guardar modelos preestablecidos. Para

acceder a él, esta disponible la opcion "Generar informe" tanto en el meni Proyecto
como en la barra de herramientas.
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Generar informe =

Comenido del informe Opciones generales
[ Portada Encabezadn

L [¥] Fie de pagina
Inperiaiia dal sobtvame « 391T.1L5,

Sttty 2 [ Markenei properciin e las
Tulbir che el i cemsrraores de |a nagen

Feachs dal s ]
Custgs SGENI [

Iivben

Coaives dapogramaisETimmesvsiks [ | Modelo de informe
192 % 10 = Tamako demagen fscha, ke

] Datos del provecio | i5_wsal.srm |
[#] Auhonres
Vessiin [ Corgan modso.._|
Fecha de caeackin Guseda modelo..
[#] Desciipcin
Eruncisda

[¥] Modelo de dominio
[#] Disgeama

Diesrpeitin de clase:
] Besoripoibn de siribunes
[#] Purtos de interés

Modelo de casos de uso

2 Diageama [ Opciones de impresién.. |
[#] Dacccaipcitn de siamenios
[] Documentaciin de casos de usa [ Previuskear | [ Conwr |

Figura 25: Cuadro de dialogo de generacién de informes

Para seleccionar una impresora hacer clic en el boton "Opciones de impresion”,
y para previsualizar e imprimir el informe hacer clic en el boton "Previsualizar".

5.3. Exportar un modelo

Como archivo de imagen

Para exportar un modelo como archivo de imagen (diagrama), seleccionar
"Exportar" - "Archivo de imagen" en el menu Proyecto. Los formatos disponibles
son BMP, JPEG, GIF, TIFF y PNG.

XML Metadata Interchange (XMI)

Esta funcién permite aprovechar en otras herramientas de modelado los
modelos desarrollados utilizando Software Engineering Tutor. Para exportar un
modelo en XMI, seleccionar "Exportar" - "XMI" en el mend Proyecto.

(Versiones de los estandares: XMI 1.1, UML 1.3)
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